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Gapitulo @ Instalacion.

- >

En la pagina oficial de Pokemon Tontadas podras descargar el juego Unavez que tengas la carpeta descomprimida en la ubicacion que quieras, solo
(poketontadas.es), Se descargara una carpeta comprimida que tendras que tendras que hacer doble click en el archivo Game.exe para poder jugar.
descomprimir dando click derecho y pulsando Extraer todo.

~— Plugins = ==== —10/01/202510:12- Carpeta de archivos
ipdk—&_updater = | ‘ = | 04,?12!2[}2413:14' = Earpe'ta de .archimﬂl ‘

@ -gitignore -~~~ 23/12/2024 1146 —  — Archivode origen..

‘B animmakerexe | 14/04/2024-13:54 Aplicacion

Abrir
i animmaker.txt | == ‘ =~ 14/04/2024 1354 = — - Documento de tex..
: i Abrnir en ventana nueva == - - - - -*
Shdeld.zip| ‘B] extendtextexe = —14704/2024-13:54 Aplicacion

B Compartir con Skype

Extraer todo... © Gameexe 14/04/2024 13:54 Aplicacion

Anclar a Inicio L] Gameini | | | 11/01/2025 1108~ —— Opciones de confi.

extendtexttxt = 14/04/2024 1354 Documento de tex...

EH Exarninar con Microsoft Defender... HGamenproj - - 11/01/202511:08 ~  RPGXPProject

=¥ Compartir & knownpointbmp — — ——— 14/04/2024 1354 Archivo BMP

Abrir con.., ] mkxpjson == — 14/04/2024 1354~ Archivo de origen ...~

=| MystenGifttt - 30/10/2024 1802 Documento detex..
Conceder acceso 3

| MysteryGiftMaster.txt = - 09/01/2025 1925 — —— Documento de tex. -



https://poketontadas.es

Gapitulo @ Actualizacion.

En caso de tener que actualizar el juego se tendra que hacer de forma (Cuando te salga la siguiente ventana, tendras que clickar en St a todo y todos
‘manual’. El proceso es practicamente igual que el de Instalacion. Descargaras |os archivos se sobreescribiran. No habra ningun problema con tus avances en
el nuevo archivo en la pagina web y, una vez que |0 tengas descargado, tendras el juego ya que las Partidas Guardadas se mantendran en una carpeta
que sobreescribirlo en |a misma ubicacion que la carpeta original. independiente (Capitulo 2).

ﬂ Extrayendo de pok...
C:\Users\ferna‘\Escritorio\poketontadas.rar

| Confirmar la sustitucion del fichero

El siguiente fichero ya existe

C:\Users\ferna'\Escritorio\poketontadas|poketontadas
\.dockerignore

cDesea reemplazar el fichero existente

modificado el 23/12/2024 11:46

poketontadass. Jooketontadas v | . j 7 bytes

por este otro?

7 bytes
modificado el 23/12/2024 11:46

J Renombrar Renombrar todos

Mo a todo Cancelar Ayuda

e e E




Capitulo 1 Gontroles

Para mover el personaje principal. Confirmar o Salir, cancelar, Mantener
Tambien usado para desplazarse en los interactuar con seleccion o presionado
listados. el entorno. abrir el menu para correr.
del juego.




Gapitulo 2

Autoguardado

De normal tendreis que guardar en el archivo A aunque contareéis con 3 Slots
de autosave que se auto—guardan cada 200 pasos. El icono de alerta indica
gue no estareis accediendo al save principal que es el A.

Al iniciar el juego se va a mostrar el guardado con la fecha de guardado mas
reciente. Si al iniciar 1a partida sale el autosave es porgue no habéis guardado

y el guardado mas reciente es ese.
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Hrchimeo H

Medallas: .
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Juego Nuewo

[ PC Mol =i

3 Pokémon Essentials v21.1
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o
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Gapitulo 2

Tus archivos de guardado se encontraran en la carpeta de Partidas Esta carpeta es independiente al resto, por o que no habra ningun problema
Guardadas. Estos archivos pueden ser de ayuda para |0s creadores en caso de cuando se sobreescriban los archivos en caso de actualizacion.

gue haya cualquier tipo de problema con el juego.

T T
W animmaker.exe
énimnjaker'.m _ |

E§i é]ft-er‘;dteﬂ.é-xe — _-
' extendtext.txt

o Game._exe

57 Gameini |

_1J Game.rxproj

E knnwnpﬂint.hmp | |
E?mh:p;.jﬁnn -

=| MysteryGiftbd

% M}FETET}FGiﬁMES'I;Ef.‘D{T '
»_ Partida guardada

| pu_config

j]. 'pu;lbtales

'] README.md

4| RGSS104E.dlI

= 14/04/2024 1_3:54
14/04/2024 13:54 =
14}‘04;213'2-.11 13:54

— — 14/04/2024 13:54

= 14/04/2024 13:54 =
11}01;213'2-'5 1108

~ ~ 11/01/2025 11:08

= 14/04/2024 13:54 =
14}*[}4;21}'2-& 13:54

- 3071072024 18:02

09/01/2025 1925

11/07/2024 18:03

~04/12/2024 18:14
—04/12/2024 18:14
04/06/2024 1932 —

0771272023 2358

) 0 e

= Aplicacion
| Dncu_menti:l de_téx...
: -Eplii-:aci:jn
— Documento de tex.: —
_ 'Aplicfacicjrj'
;'-ﬁjpﬁi-DﬂES de confi..—
—RPGXP Project
_— Archivo BMP- —
?-I‘-Iri:h-im de-ﬂrigén'.f. |
— Documento de tex.: —

| Documento de_téx...

Acceso directo

= Archivo
' Afchiw:,n
: Archim MD

~Extension de la ap...

TOKE

— 1KB

5KB —

TKE

14387 KB

1KB —

TKE

—1KB

1 KB —

7 KB

- 2KB

KB =

SKR - —

KR

—FATKB

Autoguardado



Gapitulo 3

leoria

Pokemon: TIpos.

Gada Pokémon y cada ataque pertenece a uno de los diferentes tipos Pokemon

existentes (fuego, planta, agua, etc.).

La relacion entre tipos estable un Siste

ma de Piedra—Papel-Tijera. Por ejemplo,

un ataque de tipo fuego sera super efectivo (duplicando su potencia) contra un

Pokemon de tipo planta, y a su
super—efectivo contra un Pokemon de

De 1a misma manera algunos tipos o
ciertos tipos Pokemon. Por ejemplo

vez un ataque de tipo planta sera
fipo agua.

e atagues seran poco eficaces contra
0S ataqgues de tipo planta seran poco

eficaces contras Ios Pokémon de tipo |

"Ueqgo.

Exiten un total de 18 ftipos distintos, cada uno con sus debilidades

resistencias. Y algunos Pokemon perte
aln mas las cosas.

necen a dos tipos distitnos, complicando




Gapitulo 3 Teoria Pokemon: TIpos.
TIpo TIpo TIpo TIpo TIpo TIpo
Normal Lucha Volador Veneno Tierra ROca

Tipo
Bicho

TIpo
Electrico

Tipo
Fantasma

TIpo
PSIquico

T1po
Acero

TIpo
Hielo

Tipo
Fuego

Tipo
Dragon

Tipo
Agua

TIpo
Siniestro

Tipo
Planta

Tipo
Hada




Gapitulo 3 Teoria Pokemon: TIpos.
Tabla de tipos y sus efectividades.
ACERO AGUA BICHO | DRAGON | ELECT. FANT. FUEGO HADA HIELO LUCHA | NORMAL | PLANTA | PSIOQ. ROCA SINIE. | TIERRA | VENENO | VOLAD.
ACERO 1/2 1/2 1/2 1/2 X2 X2 X2
AGUA 1/2 1/2 X2 1/2 X2 X2
BICHO 1/2 1/2 1/2 1/2 1/2 X2 X2 X2 1/2 1/2
DRAGON | 1/2 X2 X0
ELECT X2 1/2 1/2 1/2 X0 X2
FANT. X2 X0 X2 1/2
FUEGO X2 1/2 X2 1/2 1/2 X2 X2 1/2
HADA 1/2 X2 1/2 X2 X2 1/2
HIELO 1/2 1/2 X2 1/2 1/2 X2 X2 X2
LUCHA X2 1/2 X0 1/2 X2 X2 1/2 X2 X2 1/2 1/2
NORMAL | 1/2 X0 1/2
PLANTA | 1/°2 X2 1/2 1/2 1/2 1/2 X2 X2 1/2 1/2
PSIQ. 1/2 X2 1/2 X0 X2
ROCA 1/2 X2 X2 X2 1/2 1/2 X2
SINIE. X2 1/2 1/2 X2 1/2
TIERRA X2 1/2 X2 X2 1/2 X2 X2 X0
VENENO X0 1/2 X2 X2 1/2 1/2 1/2
VOLAD. 1/2 X2 1/2 X2 X2 1/2




Gapitulo 3 Teoria Pokemon: TIpos.

Superefectivo

No muy efectivo




Gapitulo 4 Intertaz compate.

> Pokemon rival.
> Nivel Pokemon.
> Barra de vida (Puntos de Salud).
> Barra de experiencia.
L||| HAR H HDEHILH I )
1 > Menu Combate.

\ FI|||"I-||"||||"| H " HUIR |




Gapitulo 4 Intertaz combate: Luchar:

- >

En el apartado de Luchar podras encontrar |0oS diferentes ataqgues que puede
utilizar tu Pokémon.

Poder
Fuerza o energia de [os movimientos gue aprovechan las estadisticas de atague o
ataque especial implicada para calcular el dano infligido a un Pokemon.

Precision
Poroentaje de pr*obabilidad de acierto, en caso de gque 13 pPeOiSiﬁﬂ del usuario o 18
evasion del objetivo NO hagan sido modificadas durante el combate.

Puntos Poder (PP)

Cantidad de veces que se puede usar un determinado movimiento, la cual depende del
propio movimiento.

Ascuas FUEGD b &
e nn b e

HE NG T AN A S B AT SR I N BTy P T =T

QUENTIL NS



Gapitulo 4 Intertaz combate: Mochila.

-« >

LOS objetos se encuentran repartidos en 6 bolsillos de la mochila: Objetos, Ademas, podemos seleccionar que tipo de Poke Ball queremos usar para
Objetos Glave, MT/MO, Poke Ball, Bayas y Medicinas. Durante un compate se nos capturar los Pokemon,
permitira usar hasta 6 objetos para recuperar la salud de nuestro equipo.

Medicinas

Pocion
CERRAR MOCHILA

A Calflame &Hub
PS
225

iLink lanzf Poké Ball! Medicina en spray que cura
| l Has seleccionado a Pocion. -




Gapitulo 4

Intertaz compate:

€

Grupo de Pokémon capturados gue un entrenador lleva consigo mismo. La
maxima cantidad de Pokeémon que se puede llevar son seis. El Pokemon que
esté en primer [ugar sera el gue salga a combatir primero.

———————————
Zigzagoon ¥HeS (g
PS5 —————— Ry 4

A Calflame &G
i Y o




€

Gapitulo 4 Intertaz compate: Huir.

>

S0/0 es posible huir de un compate cuando Se lucha contra un Pokemon salvaje. no podemos huir y el Pokémon salvaje realizara un movimiento, perdiendo
NO esta permitido huir de un combate contra un entrenador, se debe luchar nosotros ese turno sin poder realizar nada util. Podemaos intentar huir de nuevo

contra él. En ocasiones no es posible huir de un Pokémon salvaje. en [0S siguientes turnas, siendo posible

En este caso, el turno que intentemos huir nos Saldra el mensaje indicando que

Bidoot =y |
& P e

II“ "ll l. H
o J"rll"-

) i

W Laltlame &Hes
PS e——
PESPE

(LUCHAR )

(POKEHIN) ]

a huida en alguno de ellos.

o) Sl

altlame &6
PSP




Gapitulo o Gajas Pokemon.

- >

Funcion en 0s videojuegos principales de Pokemon que sirve para guardar
todos [os Pokemon que se han capturado y que no forman parte del equipo. El
sistema se encuentra en el PG y en el menu del juego.




GCapitulo 6 Menu: EquIpO

En el Menu Pokéemon podras consultar el
estado de tu equipo Pokemon o cambiar el
"':'" it 7 - i orden del equipo.

' p  [E s [ IR TR .

(M -2£87 s \aporean

130 £ 134

Lucario = .
Lardewalr

102 < 108 Tll: 0

MRS = IR




GCapitulo 6

Menu: Mochilg

Superpoc on
Festaura Todo

= =
£
LEl

|* |* | |* |*
B Sl
"H.'

Limonada
Rew e

— Antidoto

ll:lE: "II ll:lE: E 1 1““ |:|F|'|'il'|.-|l'" |I"' ante

7y -

Medicina en spray que cura heridas

=taura 20 PS de un Pokemon.

En 1a seccion Mochila podras organizar o
usar oS objetos que has ido recogiendo
durante tu aventura. Los objetos se
encuentran repartidos en 6 bolsillos de Ia
mochila: Objetos, Objetos Clave, MT/MQ,
Poké Ball, Bayas y Medicinas.




GCapitulo 6 Menu: Tarjeta de entrenador.

-| apartado de Tarjeta de entrenador te
permite consultar tu progreso dentro del

ETHF“HEH DFIFIDE juego, asi como informacion general de tu
Aventura como dinero, o €l tiempo jugado.

IIE
_24/]
iI":-..




GCapitulo 6 Menu: Diario.

La App Diario te ayudara cuando estes
perdido y no recuerdes cual es tu proximo

E Martes . A1e1 objetivo.

Nivel Max.2 45 Dinero: G3952E

.8 Pokémon Essentials v21.1




Menu: PC.

GCapitulo 6

= ] X * '—'
F—"E J L n"ﬂ T

PLANTA JUENEND
Ezpesura

Desde |a App PC
podras acceder
a tus cajas para
dejar o sacar
Pokémon que
hayas ido
atrapando en tu
recorrido por la
Region de
Tontaria.




GCapitulo 6 Menu: Ajustes.

.,

El Menu de Opciones te permitira cambiar
algunos ajustes como el volumen de Ia
Upciones musica 0 la velocidad de |os textos.

o Pokémon Essentials v21.1

P Yolumen Mizica —d¥+— 5

Volumen Efectog ——1100
Velocidad de texto Len Med Rap Inet
Efectos Batalla  5i Mo

Rep Exp al capturar Si Mo

Fo
Movimiento Predt. Hogls Correr

| Ajucta ol vokmen de |a alieica de fondo. |



GCapitulo 6

Menu: Mapa.

Usando la apliacion del Mapa podras ver tu
ubicacion actual asi como ayudarte a
orientarte por la region, me se de mas de
UNo que no Sale de aventura sin su mapa.




GCapitulo 6 Menu:

Jokedex.

arboles y cantos rodados al mpactar con

La Pokedex es
una enciclopedia
Pokémon donde
podras
consultar al
informacion de
|as diferentes
criaturas con
|as que te
encuentres en
tu recorrido y
aprender mas
sobre ellos.




GCapitulo 6 Menu: Gable club.

>

—

L. ol -

La aplicacion del Gable Club te permitira
T establecer una conexion online con tus
i"iu'.:'-il"'lar“l:E::z: . =5 7 colegas alla donde esten y realizar
- iFal e A combates o intercambios.

Mivel Max.: 45 Dinero: BE9E

.8 Pokéemon Essentials v21.1

sLual es el 1D del Entrenador al que te quieres
“CETT S i il ]







